Capitulo 1: Las cualidades elementales

1-Luz e ideas

Ya hemos hablado de las 3 hipdstasis neoplatdnicas: todo viene del Uno (Dios) en sucesivas emanaciones
(Mente y alma). Esto tiene su versidn astroldgica:

Uno (Dios): Hay una incégnita que cada cual puede llamar como quiera (Dios o ponerle una X). Es el punto
de partida inamovible y eterno que contiene todas las potencialidades, la esencia del ser. En astrologia no
se define este punto de partida.

Dos (Mente-luz): En algin momento se produce una “emanacion” de ese primer punto de partida, de ese
“Dios”, un destello (ahora lo lamamos “Big Bang”). Esa emanacion es luz pura segun la tradicion astroldgi-
ca.

l\‘ 7&

g Idea basica: La luz es la segunda hipdstasis neoplatdnica, es decir, lo primero que emana del Uno.

Pero, cuando el hombre antiguo cerraba los ojos, podia observar que en su mente habia luz y colores, que
no estaban producidos por ninguna fuente fisica (ni el sol, ni una vela u hoguera). Y cuando ese mismo
hombre contemplaba el cielo, veia que éste también tenia luces. Su conclusién fue por lo tanto que la luz
existia per se, ya que uno la podia ver en su interior al cerrar los ojos o en su entorno al abrirlos, y se mani-
festaba dentro y fuera. Por eso pensaban que era espiritual y fisica, interna y externa a la vez.
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g! Idea bdsica: Esa luz es interior y exterior, mental y fisica a la vez.

Ademas, la luz interna nos permite ver imagenes mentales y la luz externa nos hace percibir imagenes fisi-
cas. La conclusidn le resulté evidente: si en mi mente hay ideas asociadas a la luz y a las imagenes que pro-
ceden de una zona oscura no identificada (mi imaginacidn), las luces del cosmos que van igualmente apare-
jadas a imagenes proceden también de una zona oscura no identificada. Emanan de la imaginacion del
cosmos, es decir la mente universal. Por lo tanto la luz (sea la externa o la interna) viene de Dios y lleva
en si las ideas.

Esa luz contiene la informacidn de la potencialidad del ser (el punto X citado antes), ya que, aunque no es
él, es una imagen de él. Con dicha informacidn estructurard la materia, ddndole forma. Pues la luz es la
matriz de todo.

Idea basica: La luz contiene la informacidn que estructurara todo el universo.

En el mundo fisico, la imagen de esa luz emanada es el Sol, pero no olvidemos que la luz solar sélo es una
percepcién sensorial. Como ya hemos dicho antes, el concepto astroldgico de luz es algo que va mucho
mas alla del Sol.
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Idea basica: En el mundo material, el Sol representa la imagen de la luz susceptible de ser capta-
da por los sentidos.

El Sol (representacion en el mundo de los sentidos de la luz) va representar en astrologia la primera cuali-
dad necesaria para que exista el mundo: el llamado “calor radical” (segun el vocabulario clasico). Se en-
tiende por “calor radical” esa luz primera que percibimos a través de él en el mundo fisico.
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g Idea basica: El Sol representa la primera cualidad elemental: el calor radical. Se entiende por
calor radical la energia primera que es el detonante necesario para que exista el universo.

Por eso, lo primero que cabe decir de la astrologia occidental es que es fundamentalmente solar. El Sol (el
mayor productor de vida y de luz) es la base del sistema y todo se estructura a su alrededor, en todos los
niveles, tanto el fisico como el mental o el espiritual. Es decir, el Sol (imagen de Dios en el mundo) es el
baremo por el que se van a medir todos los demas.

Tres (Alma): Obviamente, desde el momento en que existe ese destello de luz ya hay dos cosas (el punto
de origen llamado “Dios” y su destello, la luz que la astrologia encarna en el Sol tanto interior como exte-
rior, por lo tanto, la dualidad es inherente a la existencia. Dice Plotino: “En un principio lo que se piensa a
si mismo no estd separado de lo pensado. Puesto que estd unido a si mismo y se ve a si mismo, es una uni-
dad. Pero al mismo tiempo, a partir del momento en que piensa, es una dualidad, porque estd la accion de
pensar y aquello que es pensado”. Lo que Plotino llama “accién de pensar” es la luz emanada (el Sol inter-
ior y exterior en astrologia) y aquello que es pensado es el “Dios” primordial (la primera hipdstasis).

Pero si uno habla con un electricista, le dird que la electricidad (la energia) sélo se puede usar si hay un
transformador. El transformador la convierte en una corriente que nos sirve para poder usar los electro-
domésticos. Adapta esa corriente. Sin el transformador, la electricidad no es manejable, igual que nos ocu-
rre cuando cae un rayo sobre nuestra casa: lo achicharra todo.

g Idea basica: Esa energia, la luz pura (el calor radical astrolégico representado por el sol), necesita
ser transformada y adaptada para ser manejable.

Esa capacidad de adaptar se llama en astrologia “humedad radical”. “Humedad” no significa necesariamen-
te agua. Es una forma de ser y actuar, la capacidad de adaptar y transformar la energia, como lo hace el
transformador con la electricidad. En el mundo sensorial, esto se adjudica a la Luna, porque es el segundo
cuerpo celeste en importancia y refleja la luz del Sol fisico (reflejar supone adaptar).

g Idea basica: La luz pura tiene que ser transformada y adaptada para dar origen al mundo. La
capacidad de transformar y adaptar se llama “humedad radical” y en astrologia esta representa-
da por la Luna.

Con eso tenemos, en lenguaje astroldgico, una versidon nuestra de las tres hipdstasis plotinianas. Lo que él
llama el Uno, el Nous y el Alma, nosotros lo llamamos en astrologia "Dios" (o el nombre que quieras), Sol y
Luna.
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g Idea bdsica: Las tres hipdstasis plotinianas son por lo tanto el Uno (primera hipdstasis), del que
emana la segunda hipéstasis, la Luz (el Sol, el calor radical) y la transformacion de esa luz para
gue puedan existir las cosas (Luna, la humedad radical).

Pero, evidentemente, como vivimos en el mundo de la dualidad y de los opuestos, cada una de esas cualida-
des tendra su contrario: la ausencia de esas cualidades. Lo contrario del calor es el frio y lo contrario de la
sequedad es la humedad. Si calor y humedad dan la vida, frio y sequedad quitan o restan a la vida.

g Idea basica: Las dos cualidades elementales basicas son el calor (Sol) y la humedad (Luna), pero
también tienen su opuesto. La falta del calor serd el frio y la falta de humedad la sequedad.

Asi llegamos a las 4 cualidades elementales: calor, frio, humedad, sequedad.
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2-Calor y humedad

Como hemos dicho antes, al mismo tiempo que percibimos la luz del Sol, también notamos su calor. Pero el
calor no es sdlo una sensacion térmica. Si no hay calor, los animales se aletargan, desaparece la vida, dismi-
nuye la vitalidad o la actividad, la alegria etc. En cambio, cuando hace un calor agradable, la gente se pone
en movimiento, al actuar crea cosas, eso supone expansion y creatividad, y también accién sobre el entorno.
Hay un aumento de la vitalidad etc. Podemos ver por lo tanto que la sensacién térmica va asociada a una
serie de procesos vitales y mentales.

gb Idea basica: Las cualidades elementales son no sélo las sensaciones térmicas posibles, sino tam-
bién todos los procesos vitales o0 mentales asociados a cada una de esas sensaciones por analog-
fa.

Se parte del Sol (el calor). Lo contrario al calor, su ausencia, es el frio. Pero el Sol también es seco y por eso,
de noche, cuando él no estd presente, aumenta la humedad (atribuida a la Luna). Lo contrario de la hume-
dad es la sequedad. Estas van a ser las 4 cualidades elementales: calor, frio, humedad y sequedad. El calor
y la humedad son las principales, mientras que el frio y la sequedad son la ausencia de éstas.

Cada una de dichas cualidades va asociada a una serie de procesos fisicos y mentales, aplicables a seres vivos

y objetos. Dos de esas cualidades favorecen la vida (el calor y la humedad presente en el agua y el aire), y las
otras dos la obstaculizan (el frio y la sequedad).

2-1-Calor y frio

El calor y el frio son las dos cualidades consideradas activas, aunque, en realidad, el activo es el calor, ya que
el frio no existe por si mismo, sino que es simplemente una ausencia del calor.

Efectos del Calor (vida):

e Principio vigorizante. No obstante, cuando es excesivo puede también destruir.

e Calor, movilidad, expansion, dispersion, dilucion.

e Materia: conglomeracién de lo homogéneo y disminucion de lo heterogéneo: el calor funde las cosas
(igual que los alimentos sometidos juntos al calor mezclan sus sabores). Animacién, manifestacion
(como calor) de la energia vital encerrada en las células; expansidon del movimiento organico (movi-
miento centrifugo).

e Alma: da una fuerza que tiende a lo vasto, provoca un movimiento centrifugo que lleva hacia afuera,
acompanado de una voluntad apasionada. Es excitante, estimulante e impulsivo. La naturaleza es
instintiva e intuitiva.

e Tiende a la influencia activa sobre los demas por el propio yo.

Efectos del frio (No-Vida)
e Frio, adhesion, retraccion.
e Materia: enfriamiento, condensacion, retraccién y conglomeracién de lo homogéneo y lo heterogé-

neo sin mezclar (igual que si congelaramos juntos unos alimentos: estarian unidos, pero sin mezclar-
se). Retraccién y concentracion (movimiento centripeto, hacia el interior); acumulaciones y aglome-
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raciones de toda clase; demora de los fendmenos de combustidn y, en consecuencia, disminucion del
calor organico y de la vivacidad; paralizacién general.

Alma: concentracion, condensacién y defensa, provocando asi un movimiento centripeto de reflejo.
Tiende a la inactividad, la resistencia y la indiferencia, presentando un sello de pesadez, lentitud y

profundidad. Caracter absorbente. Naturaleza reflexiva y meditativa.

Tiende a la absorcidn de los demas por el propio yo.

Idea basica: el calor es vida y actividad sobre los demds. Modifica las cosas por su accion directa
sobre ellas. El frio resta a la vida y tiende a la contracciéon. No une, sino que apelmaza, pero en
cambio es mas reflexivo.

& Actividad 01-Elige las frases relacionadas con cada planeta

2-2-Humedad y sequedad

Son consideradas como cualidades pasivas, aunque en realidad es la humedad la que es pasiva, ya que la
sequedad no existe por si misma, sino que es la ausencia de ella.

Efectos de la humedad (vida)

Principio plastico-transformador.
Fluidez, elasticidad, licuacidn, ductilidad, aflojamiento, ablandamiento.

Materia: acumulacién y reparto de la energia vital mediante los liquidos orgdnicos; aflojamiento;
ablandamiento; relajamiento.

Alma: sensible, blando y plastico. Posibilita la flexibilidad y movilidad en el sentido pasivo de esta pa-
labra. Por carecer de forma propia, favorece la variedad. Sus manifestaciones son reflejos de estimu-
los externos, impresiones de fuera. Mitigante y reconciliante. Cardcter moderador. Naturaleza sensi-
tiva.

Tiende a la unién con los demas por la rendicion pasiva y fusion.

Efectos de la sequedad (no vida)

Tension, rigidez, desecamiento, endurecimiento, tensidn, atezamiento.

Materia: condensacion y concentracion de las energias organicas; causa de irritacidn (la irritacion es
de naturaleza inflamatoria en la combinacién de Seco con Caliente, y nerviosa con Frio); tendencia a
dificultar los procesos metabdlicos por medio de la condensacién de los liquidos organicos. El exceso
de sequedad produce el fraccionamiento y la ruptura.

Alma: vehemente esfuerzo de energia y, en consecuencia, exageracion. Decisidon, precisién, rigor,
obstinacidn y vehemencia. Caracter tenso. Sin embargo, debido a que toda tension es seguida inevi-
tablemente de relajamiento, da en el individuo el sello de lo incoherente y repentino. Naturaleza
apasionada.

Tiende al dominio de los demds por el propio yo.
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g Idea basica: La humedad es empatica y adaptable. Comprende a los demas y se asimila a ellos.
Lo seco es tenso y tiende a la destruccidon o fragmentacién. No se adapta, sino que intenta do-
minar o romper.

& Actividad 02- selecciona las frases apropiadas para los planetas hiimedos y los secos

§ Actividad 03- Elige las frases que corresponden a cada planeta segtin su grado de calor y de hume-
dad

& Actividad 04- Rellena los huecos con las palabras adecuadas

3-Las cualidades elementales y la forma

En el mundo de la materia, las cualidades de la humedad y la sequedad se manifestaran a través de la forma:

alr,

g Idea bdsica: Cuanta mayor sea la sequedad, mas aguda serd la forma; cuanta mayor sea la
humedad, mas redondeada sera.

§ Actividad 05- Elige las formas que corresponden a cada planeta

© Ten en cuenta
Hay otros factores que modifican las formas. Cuando estudies los signos, veras que hay signos
cardinales, mutables y fijos. Los signos cardinales alargan (salvo Cancer) y los fijos ensanchan.

4-Las cualidades elementales y el color

Para entender el color y su distribucién entre los planetas, debemos partir de la fisica del color y, sobre todo,
de su percepcion biolégica. Me he permitido por lo tanto copiar un articulo de la wikipedia (recortando al-
gunos pasajes) para tratar el tema. Las negritas son mias. Si alguien quiere leer el articulo entero, lo encon-
trara en las direcciones indicadas abajo. He seleccionado pasajes, pero, si alguien encuentra atin esa lectura
demasiado pesada, puede ir directamente a las ideas basicas que he entresacado.
http://es.wikipedia.org/wiki/Color

http://es.wikipedia.org/wiki/HSV
http://sabia.tic.udc.es/gc/Contenidos%20adicionales/trabajos/Tutoriales/color/HSV.htm

“El color [...] es una percepcion visual que se genera en el cerebro de los humanos y otros animales al inter-
pretar las sefiales nerviosas que le envian los fotorreceptores en la retina del ojo, que a su vez interpretan y
distinguen las distintas longitudes de onda que captan de la parte visible del espectro electromagnéti-
co (la luz).

Todo cuerpo iluminado absorbe una parte de las ondas electromagnéticas y refleja las restantes. Las ondas
reflejadas son captadas por el ojo e interpretadas en el cerebro como distintos colores segun las longitudes de
ondas correspondientes.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Color
http://es.wikipedia.org/wiki/HSV
http://sabia.tic.udc.es/gc/Contenidos%20adicionales/trabajos/Tutoriales/color/HSV.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Percepci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Cerebro
http://es.wikipedia.org/wiki/Impulso_nervioso
http://es.wikipedia.org/wiki/Fotorreceptor
http://es.wikipedia.org/wiki/Retina
http://es.wikipedia.org/wiki/Ojo
http://es.wikipedia.org/wiki/Longitudes_de_onda
http://es.wikipedia.org/wiki/Espectro_electromagn%C3%A9tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Espectro_electromagn%C3%A9tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Luz
http://es.wikipedia.org/wiki/Onda_electromagn%C3%A9tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Ojo
http://es.wikipedia.org/wiki/Longitud_de_onda
http://es.wikipedia.org/wiki/Longitud_de_onda

El ojo humano sdlo percibe las longitudes de onda cuando la iluminacion es abundante. Con poca luz se ve
en blanco y negro. En la denominada sintesis aditiva (comunmente llamada "superposicion de colores luz")
el color blanco resulta de la superposicion de todos los colores, mientras que el negro es la ausencia de color.”

@ Idea basica: Los colores se ven con la luz y cuando no hay luz, sélo apreciamos el negro, el blanco
y los grises.

“La luz blanca puede ser descompuesta en todos los colores (espectro) por medio de un prisma. En la natura-
leza esta descomposicion da lugar al arco iris.”

g Idea basica: Es la luz (lo que los astrélogos asociamos al calor) la que se descompone en colores,
no la ausencia de la luz (que los astrélogos identificamos con el frio).

“La vision es un sentido que consiste en la habilidad de detectar la luz y de interpretarla. [...]. La primera parte
del sistema visual se encarga de formar la imagen dptica del estimulo visual en la retina (sistema optico),
donde sus células son las responsables de procesar la informacion. Las primeras en intervenir son los fotorre-
ceptores, los cuales capturan la luz que incide sobre ellos. Los hay de dos tipos: los conos y los bastones.
Otras células de la retina se encargan de transformar dicha luz en impulsos electroquimicos y en transportar-
los hasta el nervio dptico. Desde alli, se proyectan al cerebro. En el cerebro se realiza el proceso de formar los
colores y reconstruir las distancias, movimientos y formas de los objetos observados.

Las células sensoriales de la retina reaccionan de forma distinta a la luz y a su longitud de onda. Los bastones
se activan en la oscuridad, y sélo permiten distinguir el negro, el blanco y los distintos grises. Los conos sélo
se activan cuando los niveles de iluminacion son suficientemente elevados. Los conos captan radiaciones
electromagnéticas, rayos de luz, que mds tarde dardn lugar a impresiones dpticas.

Los conos son acumuladores de cuantos de luz, que transforman esta informacion en impulsos eléctricos del
organo de la vista. Hay tres clases de conos, cada uno de ellos posee un fotopigmento que sdlo detecta unas
longitudes de onda concretas, aproximadamente las longitudes de onda que transformadas en el cerebro
se corresponden a los colores azul, rojo y verde. Los tres grupos de conos mezclados permiten formar el
espectro completo de luz visible.”
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& Idea basica: La luz (que podemos asociar con el calor) es captada por unos fotorreceptores con-
cretos: los conos. Los conos captan los 3 colores basicos para el ojo humano: azul, rojo y verde
(la teoria tradicional del color, en Bellas Artes, lo designaba como amarillo). Puesto que hay 3
planetas calientes (Jupiter, Marte y Sol), podemos pensar que a cada uno le corresponde uno
de esos colores basicos.
Los bastones se activan en la oscuridad. Oscuridad = no luz, por lo tanto, no calor. Dichos bas-
tones sdlo captan las gamas del negro al blanco. Los asociaremos por lo tanto con los planetas
mas frios: Saturno y la Luna.

“Esta actividad retiniana ya es cerebral, puesto que los fotorreceptores, aunque simples, son células neurona-
les. La informacidn de los conos y bastones es procesada por otras células situadas inmediatamente a conti-
nuacion y conectadas detrds de ellos (horizontales, bipolares, amacrinas y ganglionares). El procesamiento en
estas células es el origen de dos dimensiones o canales de pares antagdnicos cromdticos: ROJO -VERDE y
AZUL - AMARILLO y de una dimension acromdtica o canal de claroscuro. Dicho de otra manera, estas células
se excitan o inhiben ante la mayor intensidad de la sefial del ROJO frente al VERDE y del AZUL frente a la SU-
MA DE ROJO y VERDE, generando ademds un trayecto acromdtico de informacion relativa a la luminosidad.

La informacidn de este procesamiento se traslada, a través del nervio dptico, a los nucleos geniculados latera-
les (situados a izquierda y derecha del tdlamo), donde la actividad neuronal se especifica respecto a la suge-
rencia del color y del claroscuro. Esta informacion precisa se transfiere al cortex visual por las vias denomina-
das radiaciones dpticas. La percepcion del color es consecuencia de la actividad de las neuronas complejas del
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http://es.wikipedia.org/wiki/Ojo
http://es.wikipedia.org/wiki/Blanco_(color)
http://es.wikipedia.org/wiki/Negro_(color)
http://es.wikipedia.org/wiki/Blanco_(color)
http://es.wikipedia.org/wiki/Descomposici%C3%B3n_de_la_luz_blanca
http://es.wikipedia.org/wiki/Espectro_de_frecuencias
http://es.wikipedia.org/wiki/Prisma_(%C3%B3ptica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Arco_iris
http://es.wikipedia.org/wiki/Visi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Detectar
http://es.wikipedia.org/wiki/Luz
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_%C3%B3ptico
http://es.wikipedia.org/wiki/Cono_(c%C3%A9lula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Bast%C3%B3n_(c%C3%A9lula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Nervio_%C3%B3ptico
http://es.wikipedia.org/wiki/Cerebro
http://es.wikipedia.org/wiki/Oscuridad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Fotopigmento&action=edit&redlink=1

drea de la corteza visual V4/V8, especifica para el color. Esta actividad determina que las cualidades viven-
ciales de la vision del color puedan ser referidas mediante los atributos: luminosidad, tono y saturacion. Se
denomina vision fotopica a la que tiene lugar con buenas condiciones de iluminacion. Esta vision posibilita la
correcta interpretacion del color por el cerebro.”

El espectro visible por los humanos

“El espectro electromagnético estd constituido por todos los posibles niveles de energia de la luz. Hablar de
energia es equivalente a hablar de longitud de onda; por ello, el espectro electromagnético abarca todas las
longitudes de onda que la luz puede tener. De todo el espectro, la porcion que el ser humano es capaz de per-
cibir es muy pequefia en comparacion con todas las existentes. Esta region, denominada espectro visible,
comprende longitudes de onda desde los 380 nm hasta los 780 nm ( 1nm = 1 nandmetro = 0,000001 mm). La
luz de cada una de estas longitudes de onda es percibida en el cerebro humano como un color diferente. Por
eso, en la descomposicion de la luz blanca en todas sus longitudes de onda, mediante un prisma o por la lluvia
en el arco iris, el cerebro percibe todos los colores.
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Colores elementales

Los ocho colores elementales corresponden a las ocho posibilidades extremas de percepcion del érgano de la
vista. Las posibilidades ultimas de sensibilidad de color que es capaz de captar el ojo humano. Estos resultan
de las combinaciones que pueden realizar los tres tipos de conos del ojo, o lo que es lo mismo las posibilida-
des que ofrecen de combinarse los tres primarios. Estas ocho posibilidades son los tres colores primarios, los
tres secundarios que resultan de la combinacion de dos primarios, mds los dos colores acromadticos, el
blanco que es percibido como la combinacion de los tres primarios (sintesis aditiva: colores luz) y el negro es
la ausencia de los tres.

Rojo Verde Azul Amarillo Cian Magenta Blanco Hegro

Aunque los dos extremos del espectro visible, el rojo y el violeta, son diferentes en longitud de onda, visual-
mente tienen algunas similitudes, Newton propuso que la banda recta de colores espectrales se distribuyese
en una forma circular uniendo los extremos del espectro visible. Este fue el primer circulo cromadtico, un inten-
to de fijar las similitudes y diferencias entre los distintos matices de color. Muchos estudiosos admitieron el
circulo de Newton para explicar las relaciones entre los diferentes colores. Los colores que estdn juntos co-
rresponden a longitud de onda similar.
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Desde un punto de vista tedrico un circulo cromdtico de doce colores estaria formado por los tres prima-
rios, entre ellos se situarian los tres secundarios y entre cada secundario y primario el terciario que se ori-
gina de su unidn. Asi en actividades de sintesis aditiva, se pueden distribuir los tres primarios, rojo, verde y
azul uniformemente separados en el circulo; en medio entre cada dos primarios, el secundario que forman
ellos dos; entre cada primario y secundario se pondria el terciario que se origina en su mezcla. Asi tenemos un
circulo cromdtico de sintesis aditiva de doce colores. Se puede hacer lo mismo con los tres primarios de sinte-
sis sustractiva y llegariamos a un circulo cromdtico de sintesis sustractiva.

El blanco y el negro no pueden considerarse colores y por lo tanto no aparecen en un circulo cromadtico, el
blanco es la presencia de todos los colores y el negro es su ausencia total. Sin embargo el negro y el blanco
al combinarse forman el gris el cual también se marca en escalas. Esto forma un circulo propio llamado
“circulo cromdtico en escala de grises" o "circulo de grises".

Circulo cromadtico utilizado en Bellas Artes
con el rojo, amarillo y azul como colores
primarios

Idea bdsica: Hay colores primarios, pero también los hay secundarios y terciarios. Secundarios
y terciarios vienen de la mezcla, lo cual supone un toque del concepto astroldégico de humedad
(capacidad de mezclarse).

Pero, aparte del modelo RGB, los colores también pueden tener una mayor o menos saturacion y brillo. Es
el conocido como modelo HSV:

“El modelo HSV (hue, saturacion, value; tinte, saturacion, valor) estd orientado al usuario y se basa en el
atractivo intuitivo del modelo de los artistas. HSV es un sistema de color que varia el grado de propiedades
del color para crear nuevos colores (utiliza la mezcla de colores). Hue (matiz) especifica el "color", rojo, naran-
ja, azul, etc. La saturacion (conocida también como cromo o pureza), se refiere a la cantidad de blanco en un
hue. Un color completamente saturado no contiene blanco y aparece puro, un rojo 50% saturado resulta un
rosa. El valor (conocido también como brillo) es el grado de luminosidad de un color (que tanta luz emite).
Un matiz con alta intensidad es brilloso, uno con poca intensidad es oscuro.

al’,

& Idea basica: todos los colores se pueden ir rebajando con el blanco (S). Puesto que antes
hemos asociado el blanco a la Luna, esto supone que los colores, a medida que se van aumen-
tando su humedad (como la Luna), se hacen mas claros.

Por otro lado, estos mismos colores pueden ir disminuyendo su luminosidad (V) y haciéndose
mas oscuros. Esto es algo que los astrélogos asociariamos con el frio.

Esto sugiere el siguiente reparto:

-Los 3 colores primarios puros: los 3 planetas calientes.

-Los colores con menor saturacion (mas blanco) pertenecerian a planetas mas humedos y frios.
-Los colores con menor valor (menos brillo) pertenecerian a planetas frios y secos.

Este sistema es el mds cercano al utilizado por los pintores y otros artistas, para crear colores agregando
blanco, negro y gris a los pigmentos puros para crear tintes, sombras y tonos. Un tinte es un color puro com-
binado con blanco. Una sombra se produce con un color puro completamente saturado combinado con negro.
Un tono es un color completamente saturado combinado con ambos blanco y negro (gris).
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El sistema de coordenadas es cilindrico, y el subconjunto del espacio donde estd definido el modelo es un cono
hexagonal o piramide de seis lados. La parte superior del cono hexagonal corresponde a V = 1, que contiene
los colores relativamente brillantes. Sin embargo, no todos los colores del plano V = 1 se perciben con la mis-
ma brillantez.

El tinte, o H (hue), se mide con el dngulo alrededor del eje vertical, con el rojo en 02 y el verde en 1209, etcé-
tera. En el modelo HSV los colores complementarios estdn opuestos 18092 entre si. El valor de S es una razén
que varia de 0 en la linea central (eje V) a 1 en los lados triangulares del cono hexagonal. La saturacion se
mide con respecto a la gama de colores representada por el modelo, la cual, por supuesto, constituye un sub-
conjunto de todo el diagrama de cromaticidad CIE. Por lo tanto, una saturacion del 100 por ciento en el mo-
delo es menor que el 100 por ciento de pureza de excitacion.

Nezxo S

El cono hexagonal tiene una altura en V, con el dpice en el origen. El punto en el dpice es negro y su coorde-
nada V es cero. En ese punto, los valores de H y S son irrelevantes. El punto en S=0, V=1 es blanco. Los valores
intermedios de V para S=0 (en la linea central) son los grises. Cuando S=0, el valor de H es irrelevante (llama-
do, por convencidn indefinido). Cuando S es distinto de cero, H es relevante. Por ejemplo, el rojo puro estd en
H=0, S=1, V=1. De hecho, cualquier color con V=1, S=1 equivale al pigmento puro que usa un artista como
punto de partida para mezclar colores. La adicion de pigmento blanco corresponde a la reduccion de S (sin
alterar V). Creamos matices manteniendo S=1 y reduciendo V. Los tonos se crean reduciendo tanto S como V.
Por supuesto, un cambio en H corresponde a la seleccion del color puro con el cual se comienza. Por lo tanto,
H, Sy V corresponden a conceptos del sistema de colores de un artista.

La parte superior del cono hexagonal HSV corresponde a la proyeccion que podemos ver a lo largo de la di-
agonal principal del cubo de colores RGB, del blanco hacia el negro.

Resumen astroldgico de la teoria del color
El ojo humano tiene dos sensores para captar el color:
-Los conos, que captan los tres colores basicos visuales (que no quimicos).

-Los bastones, que captan las gamas entre el blanco y el negro pasando por los
grises.

Puesto que el color es una longitud de onda, podemos deducir los siguiente:

e Lostres colores basicos captados por los conos corresponden a los tres planetas calientes (Marte,
Sol, Jupiter).
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La gama del negro al blanco pasando por los grises correspondera a los planetas mas frios (Saturnoy
Luna).

Pero hemos visto también que cualquier color se puede saturar (S-saturar = aumentar el blanco cuando hay
menos saturacion) y puede tener mas o menos brillo, oscureciéndose con ello (valor = pérdida de color oscu-
reciéndose). Por lo tanto, podemos establecer esta deduccion:

A medida que los colores van aumentando en blanco (menor saturacion) pertenecen a planetas mas
himedos: primero Venus y luego la Luna (saturacion 0 y valor/brillo 0).

A medida que los planetas van oscureciéndose y disminuyendo el brillo, llegamos a la zona de Satur-
no (valor =0)

Esto nos daria la siguiente distribucién:

El planeta mas caliente y seco (Marte) sera el color mas caliente, sin mezclas: el rojo.
El segundo planeta caliente (el Sol) serd el siguiente color en la gama: el amarillo.

El tercer planeta (Jupiter), al ser menos caliente tendra el color menos caliente de la gama (el azul),
pero con tendencias a mezclas (purpura), ya que Jupiter es también humedo.

El planeta mas frio y seco (Saturno), serd el negro o los tonos mas oscuros (cuando ha disminuido
tanto el brillo/valor de los colores que ya casi no se diferencian).

El planeta frio y mas humedo (la Luna) sera la ausencia de saturacion (S), el blanco, pero también to-
dos los colores cuando llegan a un punto en el que esa pizca de color ya se diluye (los tonos pastel
mas claros, los inmediatos antes del blanco).

Un planeta intermediario como Mercurio, al ser muy ligeramente frio y seco, sélo puede asociarse al
color mas frio (azul), pero con menor saturacién (es decir, se le afiade blanco) y menor valor/brillo.
Por eso Mercurio es el azul certleo y los grises.

Otro planeta intermediario como Venus, que es himeda y muy ligeramente fria, se adjudicard casi
todos los colores secundarios y terciarios que sean mezcla de otros. Seria todos los colores (menos
el ceruleo y el gris) a los que se ha afadido algo de blanco (por eso son menos puros y menos satura-
dos), pero con brillo.

& Actividad 06- Busca a qué planeta corresponde la zona sefialada

Sabiendo que:

Cuanto mas caliente, mas rojo. El azul es la franja inferior de lo caliente y lo amarillo-verde la central.
Cuanto mds humedo, mas mezcla de colores aclarandose a medida que aumenta la humedad.

El himedo-frio es el blanco.

El seco-frio tiende al negro pasando antes por la gama de grises, azules, ceruleos.

El mas frio-seco es el negro.

Te vamos a dar a continuacién una lista de planetas indicandote si son calientes o frios, o bien himedos o

secos.
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Planeta Saturno Jupiter Marte Sol Mercurio Venus Luna

calor frio ex- calor muy mode- | calor muy inten- | calor in- frio muy ligero| frio muy | frio
tremo rado so termedio templado

humedad | sequedad | humedad muy sequedad muy sequedad | sequedad muy| humedad | humedad
extrema moderada intensa intermedia | ligera maxima

§ Actividad 07- Busca qué objeto encaja con cada planeta
§ Actividad 08- Busca la frases que encajen con estas cartas

5-El reparto del calor y de la humedad entre los planetas

Ahora que conoces las cualidades elementales y sus caracteristicas en la materia y la psicologia, vamos a ver
por qué tiene cada planeta las cualidades que tiene:

Si bien la vida nace del Sol (el Dios, el espiritu), se plasma en la Tierra (la materia). Entre la el Sol y |la Tierra
hay tres planetas y son la triada interior (andloga a lo personal y a la humedad). Mas alla de la Tierra hay tres
planetas mas: la triada exterior (andloga a lo social, a la accidn, al calor por lo tanto). Dentro de cada triada
hay una estructura ABC:

e El planeta mas cercano a la Tierra (A) tiene la cualidad de esa triada en grado sumo y la negacion de
la otra. Puesto que la Luna es el planeta mas cercano a la Tierra en la triada interior, es la humedad
en grado sumo y la negacion del calor.

e El planeta mas alejado de la Tierra (C) negard ambas cualidades, aunque esa negacidn serd mucho
mayor en la triada exterior, por estar mds alejada del Sol.

e El planeta que hay en medio (B) representa el equilibrio entre ambas cualidades, equilibrio matizado
por el significado general de su triada.

Vamos a verlos:
Esfera personal e intima Esfera exterior y social

Mercurio Venus Luna Marte Japiter Saturno

Sol-Espiritu Neutralizacion  Equilibrio Exceso de Tierra-Materia  Exceso de Equilibrio Neutralizacion
Humedad calor

Como podemos ver, por lo tanto, el reparto de las cualidades elementales no es aleatorio ni caprichoso, sino
gue es simbdlico y se basa en el orden astronémico.

El problema de los planetas transaturninos (Urano, Neptuno y Plutén)

Los tres planetas transaturninos (Urano, Neptuno y Pluton) no entraban en el sistema cldsico, por lo que no
se les puede atribuir con claridad ninguna cualidad elemental.

No obstante, no deja de ser curioso que, igual que hay 3 planetas interiores y 3 exteriores, haya también 3
transaturninos. Si les aplicamos ese esquema de exceso-equilibrio-neutralizacion, queda evidente que el
equilibrio es Neptuno, pero équién es el exceso y de qué es exceso?
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Por motivos que veremos mas adelante, parece ser que esos tres planetas son mas aplicables a la especie y a
los fundamentos de nuestra anatomia que a la psique individual. Una hipdtesis podria ser que el cerebro
reptiliano sea Plutdn por ser el mas visceral de los tres y entonces representaria el exceso de animalidad y de
lo instintivo, Neptuno sea el punto de equilibrio que permite conectar con la especie (emociones y empatia)
y Urano la neutralizacion de la animalidad y del instinto (la mente mas racional). Esto encajaria con las tres
partes del cerebro.

Cerebro intermedio (paleopalio)
Sistema Limbico - Emociones

1. REPTILIANO
Cerebro racional {(neopalio 0 neocértex)

Tar=as intelectuales 3. NEOCORTEX

REPTILIANO + SISTEMA LIMBICO=
CEREBRO EMOCIONAL

NEOCORTEX= CEREBRO RACIONAL

Cerebro primitivo (arquiopalio)
Autopreservacion, agresion S fandons

Anado aqui una pequefia explicacién encontrada en internet:
http://www.healthmanaging.com/blog/los-tres-cerebros-reptiliano-limbico-y-neocortex/

Articulo: En esencia, el cerebro humano consta de tres formaciones o cerebros independientes. Cada uno de
estos cerebros posee su propia inteligencia, su propia subjetividad individual, su propio sentido del tiempo y el
espacio y su propia memoria, ademds de otras funciones. Estos tres cerebros son, en orden de evolucion,
el cerebro reptiliano, el limbico y el neocdrtex. Los tres cerebros estdn interconectados a nivel neuronal y bio-
quimico y cada uno controla distintas funciones de nuestro cuerpo, afectando directamente a nuestra salud,
bienestar y rendimiento personal, profesional o académico.

El reptiliano regula las funciones fisiolégicas involuntarias de nuestro cuerpo y es el responsable de la parte
mds primitiva de reflejo-respuesta. No piensa ni siente emociones, solo actua cuando nuestro cuerpo se lo
pide: control hormonal y de la temperatura, hambre, sed, motivacion reproductiva, respiracion... Por encima
del reptiliano, tenemos el sistema limbico, almacén de nuestras emociones y recuerdos. En él se encuentra
la amigdala, considerada la base de la memoria afectiva. Entre las funciones y las motivaciones del limbico
estdn el miedo, la rabia, el amor maternal, las relaciones sociales, los celos... Por tltimo, tenemos el neocdrtex
o cerebro racional, que es quien permite tener conciencia y controla las emociones, a la vez que desarrolla
las capacidades cognitivas: memorizacion, concentracion, autoreflexion, resolucion de problemas, habilidad
de escoger el comportamiento adecuado... es la parte consciente de la persona, tanto a nivel fisiolégico como
emocional. Para hacerlo mds fdcil y comprensible, agruparemos el primer y el sequndo cerebro y lo llamare-
mos cerebro emocional inconsciente; y al tercero, lo lamaremos cerebro racional consciente.

Buena parte de responsabilidad en conseguir este estado de salud integral recae en la estructura llama-
da amigdala del sistema limbico, que condiciona nuestros sistemas ejecutivos y de autocontrol emocio-
nal (neocdrtex), a la vez que condiciona nuestra salud fisica (reptiliano). Cuando el estrés se apodera de noso-
tros, la amigdala se activa, no funciona con normalidad y esta alteracion provoca que el cerebro no procese
adecuadamente la informacion sensorial que le llega a través, principalmente, del oido, y de otros sentidos.
Es entonces cuando la persona reacciona con impulsividad y se bloquean las funciones del neocdrtex: los sis-
temas ejecutivos y de autocontrol emocional, que influye negativamente en nuestro bienestar y, en conse-
cuencia, en nuestro rendimiento.

éQuién no se ha bloqueado ante una situacion de miedo, angustia o estrés?

Colores y formas: Sus colores seran probablemente los que estan fuera del nivel de percepcién del ojo
humano. Se supone que ultravioleta para Urano e infrarrojos para Pluton. Formas: no se conocen.
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